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Innowacyjny system podawania AsyCube

AsyCube to innowacyjne systemy pozycjonowania i sortowania wielu elementéw szwajcarskiej firmy ASYRIL,
wykorzystujgce opatentowang technologie wibracji 3D wzbogacona dodatkowo o system wizyjny EYE+

z algorytmami deep learning pozwalajgcymi dodatkowo na kontrole jakosci i automatyczne uczenie sie.
Podswietlenie BackLight odporne na zmienne warunki o$wietlenia, ktére wraz ze specjalnie wyprofilowanymi
ptytami jest w stanie precyzyjnie, szybko i delikatnie rozdzieli¢, posortowac oraz pozycjonowaé

niemal 99% wystepujacych elementéw o dowolnych ksztattach i geometrii. AsyCube obstuguje 99% rodzajow
elementéw o zréznicowanej geometrii. Do tego system zrzutu bocznego do eliminacji elementéw

nie spetniajacych kryteriéw jakosciowych.
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AsyCube zapewnia mozliwosc¢ obstugi 99% rodzajow czesci o zréznicowanych ksztattach

Precyzyjne pozycjonowanie elementéw o ztozonej geometrii z delikatnych materiatéw

Minimalne czasy przezbrajania w produkcji umozliwiajg elastyczne zmiany w przysztosci

Wyjatkowo delikatna obstuga czesci dzieki 3-osiowej technologii wibracji: czesci mozna przesuwac
we wszystkich kierunkach, w tym optymalny dobér amplitudy przerzucania dla kazdej czesci
Minimalne Scieranie, poniewaz czesci nie wymagaja recyrkulacji

Mozliwos¢ czyszczenia ptyty podajnika - system zrzutu bocznego

Multi Feeding - obstuga wielu elementéw na jednym podajniku

Zaawansowana niezawodnos¢ i trwatos¢ dzieki technologii cewki drgajacej

Nie wymaga sprezonego powietrza

Precyzyjne wykrywanie czesci dzieki zintegrowanemu, regulowanemu podswietleniu BackLight

i systemowi wizualnej detekcji czesci EYE+ z algorytmami Deep Learning

Dodatkowa orientacja elementéw poprzez platformy o indywidualnej strukturze (rowki, otwory, gniazda)
tatwa i szybka konfiguracja dzigki intuicyjnemu oprogramowaniu Asyril EYE+

Prosta integracja systemu dzieki wtyczkom oprogramowania dla najpopularniejszych marek robotéw
Pewna komunikacja z wiekszoscig systemoéw automatyki w oparciu o standardowe protokoty

komunikacyjne TCP-IP, Modbus oraz moduty komunikacyjne Ethercat, Ethernet, Profinet, CC link
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Podajniki AsyCube produkowane sg w 5 wielkosciach, standardowo wyposazone w podswietlane ptyty

i opcjonalny system wizyjny EYE+. Ponizej pokazano podstawowe rozmiary podajnikow.

Model

AsyCube 50

AsyCube 80

Rozmiar elementéw

0,1 do 5 mm

(do 10 mm - dtugie elementy)

3do 10 mm

(do 10 mm - dtugie elementy)

Wymiary platformy

wibracyjnej 45 x 34 mm 62 x 52 mm
Przekatna platformy

wibracyjnej ok. 50 mm ok. 80 mm

Wymiary podajnika

293 x 46 x 138 mm

332x61x 138 mm

Objetos¢ podajnika

10/110 cm3

160 cm3

Model AsyCube 240 AsyCube 380 AsyCube 530

Rozmiar elementow 5do 40 mm 15 do 60 mm 30 do 150 mm
(50 mm - dtugie elementy)

Wymiary platformy

wibracyjnej 195 x 150 mm 254 x 325 mm 427 x 371 mm

Przekatna platformy

wibracyjnej ok. 240 mm ok. 380 mm ok. 530 mm

Wymiary podajnika

300x 171 x 132 mm

499 x 257 x 307 mm

600 x 372 x 320 mm

Objetos¢ podajnika
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System zrzutu bocznego

Podajniki AsyCube opcjonalnie posiadajg system zrzutu bocznego.
To szczegolnie istotna cecha w przypadku wystepowania wadliwych
elementdw, ktdre przy kolejnych uzupetnieniach elementéw

z zasypnika, zanieczyszczajg ptyte wibracyjng zmniejszajgc wyd-
ajnos¢ poprzez mniejszg ilos¢ dobrych elementéw dla kazdej
kolejnej recyrkulacji. Dzieki zastosowaniu tego rozwigzania, zawsze

uzyskasz wysoka wydajnos¢ i krétki czas cyklu.

Multi Feeding - r6zne elementy na jednym podajniku
Podajniki AsyCube opcjonalnie wystepuja w wersji Multi
Feeding, ktéra umozliwia rownolegta obstuge réznych
elementéw na jednym podajniku. Rozwigzanie to pozwala
obnizy¢ koszty wdrozenia, jak réwniez pozwala na ekon-
omiczne gospodarowanie miejscem na stanowisku pracy.

Funkcja DualFeeding jest obstugiwana przez system EYE+

od wersiji 2.0. To oszczednos¢ miejsca i kosztow.

Dedykowane ptyty dla kazdego rodzaju elementéw

Ptyty wibracyjne do podajnikow AsyCube wykonujemy w réznorodnych wersjach w zaleznosSci od charakt-
eru czesci. Poczawszy od uniwersalnej ptaskiej ptyty, poprzez ptyte anti-roll, ktéra hamuje okragte elementy
dla skrécenia czasu cyklu. Sg ptyty anti-stick, uniemozliwiajgce przywieranie klejgcych sie elementéw, ptyty
pocket z kieszeniami na detale, ktére automatycznie wpadajg w kieszenie i sg idealnie pozycjonowane.
Dostarczamy réwniez ptyty dla wkretéw, tulejek czy nitow ktére majg specjalne otworowanie pod dany
element. Dla przemystu elektronicznego stosowane sg ptyty ESD chronigce przed zjawiskami elektro-
statycznymi. Wymiana ptyty zajmuje kilkanascie sekund i jest intuicyjna.

Flat Grooves Anti-roll Anti-stick
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System rozpoznawania i lokalizacji elementow EYE+

EYE+ to inteligentne potgczenie miedzy AsyCube a robotem. Steruj podajnikiem AsyCube, kamerg i robot-
em prosto z EYE+ Studio przy uzyciu interfejsu internetowego. EYE+ optymalizuje wydajno$¢ AsyCube
dzieki zintegrowanej wizji opartej na sztucznej inteligencji oraz wydajnym kontrolerze. EYE+ to intuicyjne i

szybkie programowanie nowych elementéw na tym samym podajniku.

asyril
aye*

Kamera systemu EYE+

W zaleznosci od rodzaju elementéw, specjalisci CoRobotics
skonfiguruja dla Ciebie odpowiedni system wyposazony
w kamere i modut podswietlania ptyty wibracyjnej
odpowiednim swiattem. Kolor $wiatta dobierany jest
w zaleznosci od elementéw jakie bedag sortowane i pozy-
cjonowane. Dostepne s3g nastepujace kolory podswietlen:

» podczerwien

« biaty

* niebieski

« zielony

e czerwony.
W zaleznosci od aplikacji dobierana jest odpowiednia

odlegtos¢ kamery od stotu jak réwniez kamera

o odpowiedniej rozdzielczosci.




EYE+ posiada gotowe wtyczki programowe do szybkiego potgczenia z robotem dowolnej marki.
Integracja i konfiguracja jest kilkukrotnie szybsza od tradycyjnych ststemoéw. Do tego intuicyjny
konfigurator z podpowiedziami i wizualizacjg efektéw kazdego kroku, pozwala wdrozy¢ AsyCube z EYE+

szybko i samodzielnie.

Wczesniejsze doswiadczenie w zakresie
widzenia maszynowego nie jest wymagane do konfiguraciji

i uzytkowania EYE+, zapewniajac szybkie wdrozenie

i nizsze koszty konfiguracji.

Przyjazny dla uzytkownika interfejs z instrukcjami
krok po kroku i obszernymi objasnieniami sprawia,
ze oprogramowanie jest tatwe w obstudze.

Stworz swoj kompletny nowy system

ze skalibrowanym robotem i systemem wizyjnym
w szybko i sprawnie. Zaprogramowanie nowych elementéw
koordynaty pobierania dla robota, nastawy wibracji podajnika i zasypnika oraz kalibracja i ocena detali

dla systemu wizyjnego dokonuje sie w utamku czasu w poréwnaniu z konwencjonalnymi systemami.

Zaprojektowany, aby tatwo zintegrowa¢ dowolny podajnik AsyCube z systemem EYE+
i dowolnym robotem przemystowym lub cobotem. Proste bezposrednie potgczenie i wstepnie zdefiniowane
parametry wizyjne z pomocnymi wskazéwkami i graficznym interfejsem powodujg, ze instalacje, montaz i
konfiguracje mozna szybko przeprowadzi¢ bez specjalistycznego doswiadczenia.
tatwo dostepne wbudowane w sterownik EYE+ oprogramowanie dostepne przez
przegladarke internetowa, nie wymaga instalacji ani dodatkowych licencji.
Wysoce konkurencyjne koszty systemu w poréwnaniu z tradycyjnymi rozwigzaniami wymagaj-
acymi skomplikowanej integracji.
komunikaty polecen sg wysytane przez
TCP/IP, dzieki czemu EYE+ jest kompatybilny z wiekszoscig marek robotow, automatycznie podajac lokaliz-

acje punktu pobrania dowolnej czesci.



EYE+ sktada sie z kompaktowego kontrolera, kamery o wysokiej rozdzielczosci i ptytki kalibracyjnej.

To system typu plug and play, dziatajacy na tatwym w uzyciu interfejsie webowym EYE+ Studio,

ktéry nie wymaga dogtebnej znajomosci widzenia maszynowego, aby uruchomi¢ elastyczng aplikacje typu
.pick&place”. EYE+ Studio utatwia takze konfiguracje wizji, wykonywanie kalibracji reka-oko, zmiane

receptur i programowanie nowych czesci.

Konfiguracja EYE + Studio przebiega w 3 prostych krokach:

Konfiguracja wizji

Utworzenie nowej receptury

Kalibracja reka-oko

Podczas pracy EYE+ steruje réznymi komponentami

aplikacji (AsyCube, zasypnik, system wizyjny i robot).
Sterowanie dosypywaniem elementéw przez Zasypnik
Sterowanie sekwencjami optymalnych wibracji

Wykrywanie prawidtowo zorientowanych czesci

Przekazuje koordynaty do pobrania czesci z platformy za pomoca robota.

Klasyfikacja elementéw Dostrojenie wibracji platformy Sekwencja wibracji
do pobrania. Po prostu przesun Petna kontrola nad podajnikiem Z tatwoscia zdefiniuj optymalna
w lewo lub w prawo, pokazujac AsyCube z EYE+ Studio. kolejnos$¢ wibracji.

dobre i zte czesci.
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