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System podawania elementow

AsyCube
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Innowacyjny system podawania AsyCube

AscyCube to innowacyjne systemy pozycjonowania i sortowania elementéw szwajcarskiej firmy ASYRIL,
wykorzystujgce opatentowang technologii wibracji 3D wzbogaconej dodatkowo o system wizyjny SmartSight
oraz podswietlenie BackLight, ktére wraz ze specjalnie wyprofilowanymi ptytami sg w stanie precyzyjnie,
szybko i delikatnie rozdzieli¢, posortowac oraz pozycjonowaé niemal 99% wystepujacych elementéw

o dowolnych ksztattach i geometrii. AscyCube pracuje z wiekszoscig dostepnych na rynku robotéw i cobotow.

Zastosowania

Ponizej przedstawiamy typowe zastosowania systeméw podawania elementéw AsyCube
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Zalety stosowania systemow podawania Asyril

* AsyCube obstuguje 99% rodzajow czesci o zréznicowanych ksztattach
° Precyzyjnie pozycjonujg ztozone geometrie i delikatne materiaty
° Minimalne czasy przezbrajania w produkcji umozliwiajg elastyczne zmiany w przysztosci
* Wyjatkowo delikatna obstuga czesci dzieki 3-osiowej technologii wibracji: czesci mozna przesuwaé
we wszystkich kierunkach, w tym optymalny dobér amplitudy przerzucania dla kazdej czesci
» Minimalne Scieranie, poniewaz czesci nie wymagajg recyrkulaciji
» Mozliwos$¢ czyszczenia platformy
 Unikalny system bocznego zrzutu elementéw
« Zaawansowana niezawodnos¢ i trwatos¢ dzieki technologii cewki drgajgcej
* Nie wymagajg sprezonego powietrza
* Precyzyjne wykrywanie czesci dzieki zintegrowanemu, regulowanemu pods$wietleniu
i opcjonalnemu systemowi wizualnej detekcji czesci SmartSight lub EYE+
» Systematyczng orientacje osiggamy poprzez platformy o indywidualnej strukturze (rowki, otwory, gniazda)
« tatwa konfiguracja dzieki intuicyjnemu oprogramowaniu Asyril Studio
 Prosta integracja systemu dzieki licznym wtyczkom oprogramowania dla najpopularniejszych marek robotéw
* Pewna komunikacja z wiekszos$cig systemoéw automatyki w oparciu o standardowe protokoty

komunikacyjne TCP-IP, Modbus oraz moduty komunikacyjne Ethercat, Ethernet, Profinet, CC link
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3-Axis Vibration Technology
Innovation by asyril




Podajniki AsyCube produkowane sg w 5 wielkosciach. Dodatkowo mogg by¢ wyposazone w podswietlane

spody i system wizyjny SmartSight. Ponizej pokazano podstawowe rozmiary podajnikow.

Model

AsyCube 50

AsyCube 80

Rozmiar elementow

0,1 do 5 mm

(do 10 mm - dtugie elementy)

3 do 10 mm

(do 10 mm - dtugie elementy)

Wymiary platformy

wibracyjnej 45 x 34 mm 62 X 52 mm

Przekatna platformy

wibracyjnej ok. 50 mm ok. 80 mm

Wymiary podajnika 293 x 46 x 138 mm 332x 61 x 138 mm

Objetos¢ podajnika 10/110 cm3 160 cm3

Model AsyCube 240 AsyCube 380 AsyCube 530

Rozmiar elementéw 5do 40 mm 15 do 60 mm 30 do 150 mm
(50 mm - dtugie elementy)

Wymiary platformy

wibracyjnej 195 x 150 mm 254 x 325 mm 427 x 371 mm

Przekatna platformy

wibracyjnej ok. 240 mm ok. 380 mm ok. 530 mm

Wymiary podajnika 300 x 171 x 132 mm 499 x 257 x 307 mm 600 x 372 x 320 mm

Objetos¢ podajnika 2/31 101 151



System wizyjny

Czesci Lokalizowanie czesci

dowolnego ksztattu
i geometrii

- Robot
7“ Pick & Place

Paletyzacja

W zaleznosci od rodzaju elementéw, specjalisci CoRobotics
skonfiguruja dla Ciebie odpowiedni system wyposazony
w kamere i modut podswietlania ptyty wibracyjnej odpow-
iednim swiattem. Kolor $wiatta dobierany jest w zaleznosci
od elementéw jakie beda sortowane i pozycjonowane.
Dostepne sa nastepujace kolory podswietlen:

podczerwien

biaty

niebieski

zielony

czerwony.

W zaleznosci od aplikacji dobierany jest statyw o odpow-

iednim zakresie regulacji odlegtosci kamery od stotu oraz

kamera o odpowiedniej rozdzielczosci.



EYE+ to inteligentne potgczenie miedzy Asycube a robotem. Steruj podajnikiem Asycube, kamerg i robotem
prosto z EYE+ Studio przy uzyciu interfejsu internetowego. EYE+ optymalizuje wydajno$¢ Asycube dzieki

zintegrowanej wizji opartej na sztucznej inteligencji oraz wydajnym kontrolerze.
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i nizsze koszty konfiguraciji.

Przyjazny dla uzytkownika interfejs z instrukcjami
krok po kroku i obszernymi objasnieniami sprawia,
Ze oprogramowanie jest tatwe w obstudze.

Stwdrz swoj kompletny nowy system

ze skalibrowanym robotem i systemem wizyjnym
w ciaggu kilku minut. Zaprogramowanie nowych elementéw
koordynaty pobierania dla robota, nastawy wibracji podajnika i zasypnika oraz kalibracja i ocena detali

dla systemu wizyjnego dokonuje w utamku czasu w poréwnaniu z konwencjonalnymi systemami.

Zaprojektowany, aby tatwo zintegrowac¢ sie z dowolnym podajnikiem Asycube i kazdym
robotem przemystowym lub cobotem. Proste bezposrednie potagczenie i wstepnie zdefiniowane parametry
wizyjne z pomocnymi wskazéwkami i graficznym interfejsem powodujg, Ze instalacje, montaz i konfiguracje

mozna szybko przeprowadzi¢ bez specjalistycznego doswiadczenia.
tatwo dostepne przez przegladarke internetowg, nie wymaga sie pobierania oprog-
ramowania ani dodatkowych licencji.
Wysoce konkurencyjne koszty systemu w poréwnaniu z tradycyjnymi rozwigzaniami wymag-
ajgcymi dtugotrwatej integraciji.
komunikaty polecen sg wysytane przez

TCP/IP, dzieki czemu EYE + jest kompatybilny z wiekszoscig marek robotéw, automatycznie podajac

lokalizacje punktu pobrania dowolnej czesci.



EYE+ sktada sie z kompaktowego kontrolera, kamery o wysokiej rozdzielczosci i ptytki kalibracyjne;j.

To system typu plug and play, dziatajgcy na tatwym w uzyciu interfejsie webowym EYE+ Studio,

ktéry nie wymaga dogtebnej znajomosci widzenia maszynowego, aby uruchomié elastyczng aplikacije typu
Jpick&place”. EYE+ Studio utatwia takze konfiguracje wizji, wykonywanie kalibracji reka-oko, zmiane

receptur i programowanie nowych czesci.

Konfiguracja EYE + Studio przebiega w 3 prostych krokach:

Konfiguracja wizji
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Utworzenie nowego receptury

Kalibracja reka-oko

Podczas pracy EYE+ steruje réznymi komponentami
aplikacji (AsyCube, zasypnik, system wizyjny i robot).
Wiacz lej, aby zasila¢ Asycube
Zarzadzaj odpowiednimi wibracjami Asycube

Wykryj prawidtowo zorientowane czesci

Wybierz czesci z platformy za pomoca robota.

Klasyfikacja elementow Dostrojenie wibracji platformy Sekwencja wibraciji

do pobrania Petna kontrola nad podajnikiem Z tatwoscia zdefiniuj optymalng

Po prostu przesun palcem w lewo Asycube z EYE+ Studio. kolejnos¢ roztozenia czesci.

lub w prawo, dobre i zte czesci.
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CoRobotics Sp.z 0.0.
ul. Zwolenska 102D
04-761 Warszawa
T: +48 22 299 00 80
www.corobotics.pl




